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Аннотация. В статье рассматривается методика игры, ее организации, оценки 

эффективности, роли в развитие личности учащегося. Игра рассматривается как 

часть педагогических инноваций. 
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Современный образовательный процесс нуждается в инновационных формах 

организации образовательного процесса. Инновации способны повысить интерес 

к предмету, способствовать развитию личности учащихся, сформировать 

необходимые предметные знания и навыки. К числу таких инновационных 

методик относится игровая деятельность.  

Игровая деятельность положительно воспринимается обучающимися. 

Специфика игры как формы организации учебно-воспитательного процесса - 

формирование конкуренции. Игра может проводиться в форме интеллектуальных 

соревнований, а также поисковой работы по решению задач-ситуаций. Игра как 

соревновательная, конкурентная деятельность, где учитель выступает не только 

как организатор, ведущий (модератор), но и арбитр, оценивающий ответы детей и 

команд, выделяющий сильный и слабые стороны каждой позиции, выносящий 

вердикт о победе той или иной команды, отдельного ребенка. Игра не только 

обобщает знания обучающегося, развивает навыки применения знаний к 

определенной ситуации, вопросу, заданию, но и вносит вклад в воспитание 

личности, формирование активной жизненной позиции, способности ее 
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аргументировать, отстаивать собственную точку зрения. Игровая деятельность 

положительно воспринимается обучающимися. Специфика игры как формы 

организации учебно-воспитательного процесса - формирование конкуренции. 

Игра может проводиться в форме интеллектуальных соревнований, а также 

поисковой работы по решению задач-ситуаций. Формами организации учебных 

игр на уроках русского языка является «Своя игра», использование игровых 

образовательных платформ «Оброзавр», «Лернинг апс».  

Технология организации и проведения игры включает в себя разные формы 

и этапы. Формами проведения интеллектуальной игры может выступать 

олимпиада, брейн-ринг, деловая игра. Олимпиада как форма проведения игры 

предполагает, что учащиеся работают индивидуально или в командах, им дается 

время на выполнение заданий разных уровней сложности, каждый участник игры 

(учащийся или команда) отвечают на задание, предложенное модератором, ответ 

сразу оценивается в зависимости от сложности задания или корректируется 

модератором или другими участниками. В итоге побеждают те учащиеся или 

команды, набравшие большое количество баллов. В случае равенства баллов 

модератор предлагает дополнительные задания. 

Брейн-ринг как форма проведения игры в большей степени моделирует 

ситуацию соперничества. На данную форму организации игры выносятся задания 

повышенной сложности, требующие проявления собственной позиции учащихся, 

их эрудиции. Модератор предлагает командам задание и дает право ответа той, 

которая быстрее той, которая быстрее реагирует, дает наиболее точный и 

аргументированный ответ. Побеждает та команда, которая набирает большее 

число баллов. Баллы выставляются в зависимости от сложности задания. 

Технология организации игры предполагает не только выбор формы, 

отвечающей текущим педагогическим задачам, но и разработку концепции игры, 

состоящую из следующих этапов: 
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- подготовительный (выбор формы игры, отбор заданий, корректировка 

правил игры, уточнение системы оценивания, подготовка перечня ситуативных 

вопросов) 

- проведение игры (ситуативная корректировка организационного этапа, 

наблюдение за ходом выполнения заданий, ситуативное реагирование на ход 

игры) 

- подведение итогов игры, самоанализ (что получилось? Почему в процессе 

игры пришлось корректировать подготовительный этап? Какие задачи не удалось 

реализовать и почему? Каким образом необходимо скорректировать модель 

игры?) 

Реализация отмеченных этапов позволяет совершенствовать технологию 

организации интеллектуальных игр, постоянно искать новые методы и формы 

работы с учащимися, модернизировать правила и сценарии игр, корректировать 

их в зависимости от ситуации и психоэмоционального состояния обучающихся  

В истории советской педагогики эффективно использовала игру Н. Попова. В 

созданной ею «Школе жизни» активно практиковалась учебная деятельность, 

выделялись следующие виды игр: 

-свободная игра, игра, в которой нет ограничений. Ребенок мог свободно 

раскрыть свою индивидуальность, продемонстрировать навыки общения с детьми.  

-подвижные игры, сочетающие свободу и руководство со стороны учителя 

-драматизация, постановка спектакля.  

По мнению, Н. Поповой игровая деятельность должна использоваться как 

можно шире в обучении, в организации детской жизнедеятельности. Чем больше 

игры в действиях ребенка, тем больше игра сливается с жизнью. Использование и 

апробацию игр продолжил В.Н. Сорока-Росинский в республике ШКИД «Школа 

коммуна им. Достоевского» для трудных подростков. В ШКИД активно 

применялся метод длительных игр, включающий соревнования, постановки, 

инсценировки, проведение журналистских расследований. Игра использовалась в 
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данной методике с целью стимулирования положительного эмоционального 

отношения воспитанников к процессу обучения.  

 Таким образом, игра выступает как инновационный метод, значительно повышающий 

интерес учащихся к изучаемому предмету, развивающий социальную активность, 

соревновательность, умение аргументировать свою точку зрения.  


