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Аннотация. Актуальность и практическая значимость выбранной темы иссле-

дования обусловлена тем, что в последнее время в образовательных организаци-

ях всех уровней началось активное использование дистанционных образователь-

ных технологий. Автор в статье решает задачу, связанную с технологией разработ-

ки образовательного контента с использованием различных инструментов, серви-

сов, платформ и разработкой методических рекомендаций по работе с этими ин-

струментами для всех участников образовательного процесса. 
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TECHNOLOGY OF CREATING INFORMATION CONTENT 

 FOR EDUCATIONAL PLATFORM 

 

Annotation. The relevance and practical significance of the chosen research topic 

is due to the fact that recently educational organizations of all levels have begun to 

actively use distance learning technologies. The author in the article solves the prob-

lem associated with the technology of developing educational content using various 

tools, services, platforms and developing guidelines for working with these tools for 

all participants in the educational process. 
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В настоящее время в педагогической науке широко обсуждаются вопросы, 

связанные с целесообразностью и эффективностью применения дистанционных 

образовательных технологий и электронного обучения в образовательном про-

цессе (речь идет не об эпизодическом, а систематическом последовательном их 

использовании) [2,8,9]. Наблюдения показывают, что большинство педагогов ис-

пользуют дистанционные образовательные технологии на занятиях как источник 

нового содержания учебной деятельности и средство контроля [1]. 

Процесс внедрения и использования дистанционных образовательных тех-

нологий и электронного обучения в учебный процесс в западной педагогике изве-

стен как «eLearning», однако для широких кругов российской научно-

педагогической общественности более привычен и чаще, начиная с 1996 года, 

употребляется термин «информатизация образования». 

В настоящее время в Российском образовании реализуется ряд программ и 

проектов (приоритетный национальный проект «Образование», федеральный 

проект "Цифровая образовательная среда"), которые направлены на организаци-

онные, содержательные изменения в области образования, на создание и внедре-

ние в образовательных организациях цифровой образовательной среды, а также 

обеспечение цифровой трансформации системы образования. В рамках проектов 

ведется работа по оснащению организаций современным оборудованием и разви-

тие цифровых сервисов и контента для образовательной деятельности. Изменения 

происходят как в системе общего, так и в системе высшего образования. 

 В 2020 году в условиях эпидемии коронавируса начался массовый переход 

российских образовательных учреждений на дистанционные формы обучения. На 

всех ступенях образования - в школах, колледжах, вузах - преподаватели вынуж-

дены были начать активно использовать дистанционные образовательные техно-
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логии, искать новые приёмы организации образовательного процесса, выбирать 

методы, эффективные при обучении онлайн, разрабатывать способы поддержа-

ния мотивации учащихся [8]. 

В связи с этим особую актуальность приобретают вопросы создания образо-

вательного контента от содержания обучения до принципов и практики разработ-

ки учебных материалов. При активном применении дистанционных образователь-

ных технологий особая роль отводится технологии разработки образовательного 

контента. 

Основным документом, регламентирующим деятельность образовательных 

организаций, является Федеральный Закон "Об образовании  в Российской Феде-

рации". Обучение в вузах, в том числе в ФГБОУ ВО "Тихоокеанский государствен-

ный университет", осуществляется на основании Федеральных государственных 

образовательных стандартов высшего образования [4]. И в Законе об Образова-

нии (Статья 16) и в Федеральных государственных образовательных стандартах 

высшего образования регламентирована реализация образовательных программ с 

применением электронного обучения и дистанционных образовательных техноло-

гий в порядке, установленном Правительством Российской Федерации. 

При реализации образовательных программ с применением электронного 

обучения, дистанционных образовательных технологий в организации, осуществ-

ляющей образовательную деятельность, должны быть созданы условия для функ-

ционирования электронной информационно-образовательной среды, включаю-

щей в себя информационные технологии, технические средства, электронные 

информационные ресурсы, электронные образовательные ресурсы, которые со-

держат электронные учебно-методические материалы [4]. 

Создание учебного контента - одна из центральных и трудоемких частей об-

разовательного процесса. Контент - это собирательный термин, характеризующий 

любую информацию, которая содержится на страницах веб-ресурса. Контентом 

https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_140174/9ab9b85e5291f25d6986b5301ab79c23f0055ca4/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_140174/9ab9b85e5291f25d6986b5301ab79c23f0055ca4/
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можно назвать тексты, изображения, анимацию, аудио и видеофайлы, картинки и 

прочую информацию, размещенную на интернет - ресурсе. 

На основании анализа учебной, научной и методической литературы выде-

лены основные характеристики контента, его классификация. Систематизированы 

инструменты для создания собственного образовательного контента. Необходимо 

учитывать, что ассортимент сервисов разработки образовательного контента рас-

ширяется практически каждый день. В исследовании выделены популярные сер-

висы для создания образовательного контента, такие как LearningApps (сервис 

для создания интерактивных модулей-упражнений), Etreniki (онлайн-конструктор 

учебных тренажеров), Linoitс (сервис для работы с заметками, стикерами, медиа-

файлами), STORYJUMPER (сервис для создания интерактивной книги), MindMeis-

ter (приложение для создания интеллект-карт в режиме реального времени), Tilda 

(конструктора для создания сайтов), Thinglink (платформа для создания интерак-

тивного плаката) [3,5,6,7]. Представлена технология создания контента для обра-

зовательной платформы с использованием элементов и ресурсов LMS Moodle, 

разработаны методические рекомендации по использованию образовательного 

контента в LMS Moodle. 

Материалы исследования могут быть использованы как в процессе обучения 

студентов технологии создания собственного образовательного контента так и в 

рамках проведения курсов повышения квалификации учителей в области приме-

нения информационных технологий в профессиональной деятельности; также ра-

бота может быть полезна разработчикам информационного контента для элек-

тронных учебных курсов. 
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