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ПРИМЕНЕНИЕ ИГР ДЛЯ РАЗВИТИЯ  
КОММУНИКАТИВНЫХ НАВЫКОВ УЧАЩИХСЯ 

 

Аннотация. Об обучающих возможностях использования игрового 
метода известно давно. Многие ученые, такие как Эльконин Д.Б., Стро-
нин М.Ф., Макаренко А.С., Сухомлинский В.А., Д.Б. Эльконина, занимаю-
щиеся методикой обучения иностранным языкам, справедливо обраща-
ли внимание на то, что игровая деятельность на уроке русского языка не 
только организует процесс общения на этом языке, но максимально 
приближает его к естественной коммуникации. Игра развивает ум-
ственную и волевую активность. Являясь сложным, но одновременно 
увлекательным занятием, она требует огромной концентрации внима-
ния, тренирует память, развивает речь. 
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Игровая деятельность в процессе обучения выполняет следующие 
функции: обучающая,  воспитательная, коммуникативная, релаксацион-
ная, психологическая, развивающая. Все функции игры помогают не 
только в обучении  языку, но так, же развивают личностные качества 
школьника.  Блестящий исследователь игры Б.Д. Эльконин полагает, что 
игра социальна по своей природе и непосредственному насыщению и 
спроецирована на отражении мира взрослых. Называя игру «арифмети-
кой социальных отношений», Д.Б. Эльконин трактует игру как деятель-
ность, возникающую на определенном этапе, как одну из ведущих форм 
развития психических функций и способов познания ребенком мира 
взрослых. Психологические механизмы игровой деятельности опирают-
ся на фундаментальные потребности личности в самовыражении, само-
утверждении, самоопределении и самореализации.  

Игровая деятельность как нельзя лучше подходит для развития 
коммуникативных навыков. Помогает детям овладеть средствами ком-
муникации, потому что большая часть времени на занятиях уделяется 
формированию личностных качеств детей, их чувств, эмоций, духовному 
слою, возвышающемуся над материальным, что чрезвычайно актуально 
на современном этапе развития общества.  

Дидактическая игра в школе – одно из средств воспитания умствен-
ной активности обучающихся. Выбор игры определяется учебно-
воспитательными целями урока. Кроме того, игра должна быть доступ-
ной для обучающихся, соответствовать их потребностям и интересам. 
Понятно, что непосильное задание отбивает интерес к игре; очень про-
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стое – воспринимается как развлечение. Игра должна быть посильной, 
но в то же время содержать некоторые трудности, требующие от учени-
ка напряжения внимания, памяти. 

С помощью игр удается углубить и закрепить полученные знания, 
развить приобретенные детьми навыки. Игры уменьшают степень нерв-
но-психологического напряжения, содействует созданию положитель-
ных эмоций у обучающихся, помогают результативному овладению 
коммуникативными знаниями. Выделяют следующие виды дидактиче-
ских игр: 1. Игры-упражнения. Они совершенствуют познавательные 
способности учащихся, способствуют закреплению учебного материала, 
развивают умение применять его в новых условиях. Примеры игр-
упражнений: кроссворды, ребусы, викторины. 2. Игры-путешествия. Эти 
игры способствуют осмыслению и закреплению учебного материала. Ак-
тивность учащихся в этих играх может быть выражена в виде рассказов, 
дискуссий, творческих заданий, высказывания гипотез. 3. Игры-
соревнования. Такие игры включают все виды дидактических игр. Уча-
щиеся соревнуются, разделившись на команды. 4. Урок – деловая игра.  

Деловые игры делятся на производственные, организационно – де-
ятельностные, проблемные, учебные и комплексные.  

Развитие речи детеи  иде т по нескольким направлениям. Это 
отработка артикуляции, и расширение активного словаря, и развитие 
связнои  речи, т.е. умения выразить свою мысль словами, формирование 
речевого мышления. Есть игры направленные на отработку артикуляции 
и уточнение произношения трудных звуков. Есть игры, направленные на 
развитие пространственных представлении  ребе нка. В сюжетных 
ситуациях дети усваивают значение основных предлогов и наречии . 
Происходит обогащение словаря. В таких играх слово связано с 
движением и деи ствием. «Чудесныи  сундучок», «Мешочек впусти», 
«Заи чик и Мишка», «Где спрятался заи чик», «День рождение куклы 
Але нушки», «Что на картинке», «Парные картинки». «Еде мы побывали, 
что мы повидали», «Игрушки - артисты», «Птичии  двор», «Добрая 
лошадка».  

Широкие возможности для активизации процесса обучения дает ис-
пользование ролевых игр. Ролевая игра — методический прием, относя-
щийся к группе активных способов обучения. Ролевая игра представляет 
собой условное воспроизведение ее участниками реальной практиче-
ской деятельности людей, создает условия реального общения. Эффек-
тивность обучения здесь обусловлена в первую очередь взрывом моти-
вации, повышением интереса к предмету. 

Использование разнообразных игр дает положительные результаты 
и составляет основу правильного воспитания и полноценного развития 
детей. Дети становятся более инициативными, любознательными, более 
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внимательными и доброжелательными друг к другу. У учащихся разви-
вается уверенность в своих силах. Полученные навыки они смогут при-
менять в повседневной жизни, что будет способствовать их дальнейшей 
успешной социализации. 
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